Ideen méglicher ZUKUNFTE finden sich in der Science-
Fiction. Sie greift zeitgendssische, wissenschafiliche, techno-
logische und soziale Entwicklungen auf und skizziert denkbare
Folgen. In der Ausstellung entdecken Sie Zukunftsvisionen
aus Wissenschaft und Fiktion.

ANTWORTEN? FEHLANZEIGE! Wir laden Sie ein
zum Nachdenken und offenen Gesprach: Uber den sinnvollen
Einsatz von Technik, iber Hoffnungen und Angste, Utopien
und Dystopien — Gber lhre Zukunft, die Zukunft der Mensch-
heit und die des Planeten Erde.

Trust-Al

Fahrsimulator

DAS ZUKUNFTS
MUSEUM

Deutsches Museum
NURNBERG

ZUKUNFT AKTIV GESTALTEN

DENKTOUREN | Unsere interaktive Museums-Tour: Zu
verschiedenen Themen werden Impulse gesetzt, aus denen
sich je nach Input der Gruppe individuelle Wege durch das
Museum ergeben. Auch als AFTER WORK mit gemeinsamen
Ausklang auBerhalb der Offnungszeiten buchbar.

HIGHLIGHT-TOUREN | Die Présentation der interessan-
testen Exponate in einer &ffentlichen Tour: Am Wochenende
jeweils um 11.30 Uhr und 14.30 Uhr.

WORKSHOPS | Lernen und Mitgestalten: Die Labore

mit neu gedachten, innovativen MINT-Angeboten sowie die
Zukunftswerkstatt mit Kursen und Robotik-Workshops bieten
nahezu grenzenlose Méglichkeiten.

SPECIALS | Unser Rahmenprogramm umfasst Vortrége,
Podiumsdiskussionen, Konzerte und vieles mehr.

Ausfihrliche Infos und Termine auf unserer Homepage:
www.deutsches-museum.de/nuernberg
besucherservice-dmn@deutsches-museum.de

Tel. +49/(0)911/215 48-880 | (Mo bis Fr 10.00 —14.00 Uhr)

NEWSLETTER | Monatliche Informationen aus dem
Zukunftsmuseum - bequem auf der Homepage abonnieren.
www.deutsches-museum.de/nuernberg/newsletter

BARRIEREFREIHEIT

DEUTSCHES MUSEUM SHOP | Einmalige Erinnerungen

und innovative Geschenke entdecken.

Offnungszeiten:

Dienstag bis Freitag: 9.00 bis 17.00 Uhr,

Samstag, Sonntag und Feiertage: 10.00 bis 18.00 Uhr,
montags geschlossen (ausgenommen Feiertage)

Eintritt:
Tageskarte Erwachsene: 10,50 € | ErméBigt: 6,50 € | Familienkarte: 22,— €

Deutsches Museum Nirnberg | Augustinerhof 4 | 90403 Nirnberg
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Deutsches Museum
NURNBERG

Hallo,

ich bin
AMECA.

DAS ZUKUNFTS
MUSEUM

WELCOME
TO THE FUTURE!

WIE KONNTE DIE WELT
VON MORGEN AUSSEHEN'?

WELCHE PROJEKTE UND
ERFINDUNGEN SPIELEN EINE
ROLLE? WER ENTSCHEIDET
UND GESTALTET DIE ZUKUNFT?

Stress im All

Wunschkind




TIPP: FUTURE-COMMUNICATORS
Fragen zur Ausstellung? Unsere F-Coms in den roten

M RAUM & ZEIT

Wird aus der Menschheit eine multiplanetare Gattung?
SONDERAUSSTELLUNG - Ist das Uberhaupt technisch méglich und wenn ja, auch

T-Shirts stehen lhnen bei lhrem Besuch gern zur Seite.

sinnvoll2 Oder doch nur alles Science-Fiction?

FU NF THEMENBEREICHE B ARG 1\ Rl}%{\?& In Raum & Zeit zeigen wir, welche Spuren der Mensch
STRESS IM ALL bereits im All hinterl&sst sowie seine Bemihungen dieses

betrachten verschiedene Aspekte unseres gesellschaft- VR-ZEITREISE
lichen und individuellen Lebens. Sie zeigen Techniken BIBLIOTHEK
und Technologien, die unsere Zukunft beeinflussen, ver-

weiter fir sich zu erschliefBen.

TIPP: STRESS IM ALL Wie agieren Sie unter Zeitdruck?
Behalten Sie die Nerven und retten Sie eine Raumstation
vor dem Absturz.

@ SYSTEM ERDE

Nahrung fir alle? Unerschépfliche Energie? Volle Klima-

dndern oder ganz neu gestalten kénnten. Dazu werden
Prototypen aus Wissenschaft und Industrie Visionen aus

FAHRSIMULATOR -
Science-Fiction und Kunst gegenibergestellt.

Bl SYSTEM STADT

Wie werden sich unsere Stédte veréndern? Wie werden

wir uns in ihnen fortbewegen und wie wird der Raum in SYSTEM [t .rlé
der Stadt gerecht verteilt? Entdecken und diskutieren Sie STADT TREPPE -+ - h—
in System Stadt Ideen und Technologien, die Stadte in

AUEZUG -++eeeeee ’/f\
Zukunft leb i h llen. l I \\_
ukunft lebenswerter machen sollen ‘- '-ﬁ\\\Xﬂ
TIPP: FAHRSIMULATOR Wer fdhrt besser? Sie oder

die KI2 Bis Autos autonom fahren, missen noch einige
Hirden genommen werden. Wir geben lhnen im
Fahrsimulator einen Vorgeschmack.

.............. - GLOBUS

kontrolle? Im System Erde thematisieren wir Ressourcen-

knappheit und technische Lésungsansatze. Was kénnen,
dirfen und mussen wir tun, um die Erde fir uns Menschen

bewohnbar zu halten?

TIPP: GLOBUS Unser Globus macht sichtbar, welche
Auswirkungen die Menschheit auf den Planeten hat.

@ KORPER & GEIST

Was wiirden Sie fir ewiges Leben tun? Organe ziichten?

@ ARBEIT & ALLTAG = = Y GRS A ANy V)7 i ZUKUNFTSWERKSTATT Den Geist digitalisieren? Werden die Menschen zu

Cyborgs? In K& & Geist zei i Ichen Einfl
Mit Robotern Beziehungen fishren, mit KI den Klimawandel ARBEIT & . 4 orgs' .n. orper ?Is zeigen wif, wele er'1 s
aufhalten und vom Kohlschrank den Einkauf erledigen ALLTAG KORPER & der medizinische Fortschritt auf den Menschen nimmt.

GEIST Wir thematisieren, wo die G des Menschseins sind
lassen? Auf welchem Stand die Digitalisierung inzwischen " nematisieren, wo dle orenzen des Aenschseins sin

df : W tscheidet das?
ist und welche Vor- und Nachteile sie bringt, erfahren Sie und fragen: YYer enischeidet das

WUNSCHKIND

in Arbeit & Alltag. FORUM TIPP: WUNSCHKIND Wie sieht das perfekte Kind aus?
o AMECA Nutzen Sie in dieser Station modernste Biotechnologie,
TIPP: TRUST Al Haben Sie sich schon mal gefragt, um Thr Wunschkind zu gestalten
was heutige Software Programme Gber Sie heraus-
finden kénnen? A rrerarisasieneins BESUCHERLABORE
| wc GARDEROBE TIPP: BESUCHERLABORE Schulklassen und private
Gruppen kénnen hier spannende Workshops zu MINT-
TIPP: AMECA Wie fihlt es sich an, mit einer Maschine AUFZUG TREPPE TherZFe,n buchen Schufzirille aufgesetzt unz nichts wie
2 . . . o
zu sprechen? !Entdecken Sie es s‘elbs’r. pn'ser humanoider [ KASSE [P EINGANG T 0 T e ey o o i St
Roboter hat eine menschenéhnliche Mimik und plaudert —

dank Kl flissig mit |hnen.




